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UYGULAMA NO S UYGULAMA ADI : PROGRAMLAMA ORTAMI
1.1

Amag:  Mesne tabanli programlama yapacaginiz ortami taniyacak ve program tasarlamak icin gerekli gorsel

dgeleri ve kod yazma bdluimind taniyacaksiniz.

ARAYUZ
Kitabimizdaki uygulamalar Microsoft Visual Studio 2013 Ultimate sdrtGmi ile anlatilacag icin

bu striime ait arayOz tanttilacaktir.

Visual Studio Ultimate 2013 programini ilk actifimizda asagidaki baslangic ekrani karsimiza
cikar:

1-GIRIS NESME TABANLI PROGRAMLAMA UYGULAMA KITABI
Ortak Windows Kontrolleri (Devam)
#
. Tiirkge .. v =
Kontrol Adi Ornek Kullanim Adi Gérevi / Yaphtigi I
Apajpdaki progr smmbama dillerinden birind veginir.
7 Mabil pregramiama
Lo Belirlenen ageleri
Android . . -
= TreeView 7 Windows Phone Adag hiyerargik yapida bir
- Masastd Pregramlama Gariinimi | agacin  dallar1  geklinde
:;:. gosteren kontroldir.
Belphi
s WebBrowser - NTP Uygulama Kitabs
Anasayfa| Geri] Deri| Google| wwwy
hitps/fween yazilimuygulamalan com
&1 WebBrowser Web Form  iizerine  web
Tarayic tarayici eklemeye yarar.
bo{b9 ¢! . !'b[L twhDw!al[! a! P, D[ ! a! YT¢e! . L
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NESNE TABANLI

PROGRAML AMA UXNGTUN SAVIPALARK T AB |

3- Farkh klasir belirtilmemisse kayvith proje dosyalan hangi klasdr alimda tutulmaktadw. Yazimz.

4- Konsol projesi ile windows form projesi arasmdaki farklan vazmnmz.

UYGULAMAND: UYGULAMA ADI : OPERATORLER-2

111

Asagdakiprogram parcalan cahstuildiginda a ve b degiskenlerin alacagy degerleri karsilarma vaziiz,

a=

b=

1 inta=12;
inth=a++;

2 inta=7;
a+=10;
intsonuc=a++

3 inta=23;
intb=++a;
b*=3;
b—

4 inta=13;
inth=a-;
b=b+a;

YAGEFEOPYPI R A dze

At3IAalrélr N oloPy

5 inta=32;
inth=--a;
b+=a;

o)
| ENBYOAYAY dz& 3dz
Aal S RAIEIANW WU, S

] inta=55;
a/=5;

inth=a—;
b=b+-a;

S~—

7 inta=55;
inth=++a—-;
b+=a;

a=

h=

bo{b9 ¢! .!b[L
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

UYGLULAMA NO - UYGULAMAADI : : BILGISAYAR SORUMLARINI COZME
38
BiLGi Bir combobox iperisind= “Yazwom Cahsmrgor™, “Klawpe Calgmnyor” seklinde iki sorun yer alacakr.

Kullansc hangisini segarse onun giziimii igin kullanon adim adim pinlendirecek iglamilar par alacalor.

ISLEM BASAMAKLARI:
ADIM-1: Visual Studic programinda * 3_6" adinda bkir Windows Forms Application projesi aqine.

ADIM-2: Form dzerine= 1 ade=t Label, 1ad=t TextBox ve 1 adet de ComboBox nesnesi zklzyiniz.

r -
I'-...__. —— [T re—— -
s T L . b s T TR SR . | aangragey
e
o
i —— g iy - -
I e Y e S
I e e e v e
fffff - MeFalr———
caEnig e
.
L 1|

AMM-3: Forml cs dosyas iizarine gift tiklayarak kodlan yazahm. switch cece kullanarak yapine.

using System;

using System Collections Se neri
using System Componentiio del;
using System. Data;

using System. Drawing:

using System.Ling:

using System Text;

Lsing System Thresding Tasics:
using System.Windoss Forms;

numespsce 3 3
i
public partisl d=es Farma : Fanm

puic Form 1]
1

Initisliz=Com panent] |:
H
private woid buttonl_Oiicc|object s=nder, Eventangs =)
i

. YAGlIOPYPI RF1 A dz&
Aft3IAalelrNIoloPy

o)
| ENBYOAYAY dz& 3dz
A ad S RAIETANW BUEUtR. S
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

UYGULAMA MO UYGULAMA ADI : KALITIM (INHERITANCE) UYGULAMASI
8.1

Amac: Mesne tabanh programlamanin temel bashklanindan olan kahitim (inheritance) anlamak ve uygulamak.

BILGI:

*  Kalitim, bir simifin baz temel Gzelliklerini thretildigi simiftan almasidir,

*  Kalitim, bir nesnenin zelliklerinin baska nesneler tarafindan kullarlabilmesini saglar.

#  Kalitim, yazilan kodlarin baska bir nesnede bir daha yazilmadan kullanilabilmesini saglar.

*  C#ta bir sinif sadece bir siniftan kahitim alabilir yani toreyebilir. Ama temel siniftan kalitim yoluyla
birden fazla ssimf toretilebilir,

*  Tureyen siniflar, turedikler temel simiflaringzelliklerini alirlar, Bu gzelliklere ek olarak kendi gzelliklerini
ekleyebilirler.

*  Kalitim ile temel simfin “private* olmayan tum dyeleri toreyen simifa aktanhr.

*  Kalitim Grnekleri icin asagidaki tabloyu inceleyiniz:

Temel Sinif Tiiretilmis Sinif Ornek Acikiama

Insan Ofretmen, Ogrenci, Miidir | Her &&retmen insandir. Ofretmen de bir insan olmasina
ragmen diger insanlardan farkl ek Gzellikleri vardir.

Futbolcu Messi, Ronaldo, Arda Messi futbolcudur. Futbolcularda olan temel dzellikler
Messi'de vardir. Ama Messi'nin kendine has ozellikleri
wardir.

Geometrik Uggen, Dikddrtgen, Cember | Ugzen bir getmetrik sekildir. Uggenin diger geometrik
Sekil sekillerle orta Gzellikleri oldugu gibi kendine ait Gzellikleri
de wvardir.

Araba Spor, Ticari, Binek Spor araba bir araba tdrdddr. Her arabada olan temel
azellikler spor arabada vardir. Ama spor arabanin araba
sinifina ait temel ozelliklerine ek olarak bulunan birgok
azelligi vardir,

iSLEM BASAMAKLARI:

ADIM-1: Visual Studio programinda "B_1_kalitim_1" adinda bir Windows Forms \“;ati::ln projesi aginiz.
ADIM-Z: AsaEidaki form gdrintOsind hazirlayimiz \

oY =) \\
1Dkin Segriz: - ~
i (lytrePEYLaAP 12N
’ Ca2Ydzi | NSt SNI
T2NX) dz2 3dz | YIFfF

el f POPf YPO (PN

N—

ADIM-3: Buradaki senaryomuz soyle:

Temel Sini, Tiretilmis Siniflar
Futbolcu Messi, Ronaldo, Arda

2-Temel siniftaki bir metodu, “new” anahtarkelimesini kullanarak Turemis sinifta kullaniniz. “virtual foverride” ile

farkini goruniz.
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

iSLEM BASAMAKLARI:

1. Whpfuyg_3 isminde bir proje olusturunuz.
2. Sayfamz asafidaki resimde gordldugl gibi tasarlayiniz.

1} Apadedabde e, hangrs Antes slhren plabs ramaraud?

o5 o

*  RadioButton’larin her birinin GroupMame Gzelliklerine "sorul® ismini veriniz. RadioButton’lann
name Gzellikerine ise sirasyla "2”,“b”,"c”,"d" isimlerini veriniz. Content dzellifini kullanarak
rediobuttonlardzaki metinleri de ekleyiniz.

*  Spnucun gosterilecegi label'in name Gzelligine "sonuc” ismini veriniz.

*  Yanhscevaplarisaretlendiginde dogru cevabl gostermesi icin bir tane daha label ekleyiniz. Bu
lzbelin name Gzelli§ine "dogrucevap ™ ismini veriniz. Dogrucevap isimli bu label’in properties
penceresinden visibility Gzelligini “visible® olarak ayarlayimz.

*  Son olarak tasanim zlznindz “Goster” butonuna cift tiklayarsk .cs dosyamiz aoimiz. AszEida
goruldiED gibi kodlayiniz.

12- VERI YONETIMI MESNE TABANLI PROGRAMLAMA UYGULAMA KITABI
UYGULAMA NO: UYGULAMAADI: VERITABANI BAGLANTISI OLUSTURMA
12.4
ISLEM BASAMAKLARI:

ADIM-1: Proje giriy formunu tasarlagyouz. Forma 6 tane buton ekleyip text dzelliklerini ayagidaki resimde
gorildiigi gibi dizenleviniz

o Form1 - o IEN

Baglanti Kayt Ekle
Kayt Sil Kayt Ara
Kayit Gincelle Listele

ADIM-2: Projeyeyeni bir form{baglanti cs) ekleyvip iizerine 2 tane buton koyuyoruz.
i v baglanti P E

Access e Baglan

Sql @ Baglan

iTvTI Lo T T3 - - . 1 T
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

13- WEB UYGULAMALARI MESMNE TABANLI PROGRAMLAMA UYGULAMA KITABI

UYGULAMA NO : UYGULAMAADI: GUVENLIK KODLU WEB SAYFASI OLUSTURMA
13.4

[SLEM BASAMAKLARI
ADIM-1: Visual Studio programinda yenibir web sayfasiolusturunuz.
ADIM-2: Sayfa dizerine 1tane table nesnesi ekleyiniz. Table icine 4 adet Label, 3 adet TextBox ve 1 adet de

Button nesnesiekleyiniz.

TC KIMLIK "

oxuLyo [
GUVENLIK .
KODU ( 1o

Giris

ADIM-3: Sayfanin Page_Load olayma givenlik kodu olusturmak icin rastgele sayi lireten kodu yaziniz.

13- WEB UYGULAMALARI NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UYGULAMA KITABI
UYGULAMA NO : UYGULAMA ADI: TEMA OLUSTURMA
13.8
iSLEM BASAMAKLARI

ADIM-1: Visual Studio programinda tema isimii yeni bir web sitesi olusturunuz.
ADIM-2: Solution Explorer panelinden site ismine sag tiklayarak Add = Add ASP.NET Folder > Theme yolunu
izleyerek temal isimli klasdri olusturunuz.

Sohtion Exploser =3 x
@ e-20&p b=
' & [CL -1
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

13- WEB UYGULAMALARI MESME TABAMNLI PROGRAMLAMA UYGLULAMA KITABI
UYGULAMA NO : UYGULAMA ADI: WEB SERVICE YAZMAK
13.16

Amag: Web service yazmak

CIIcI®S Web service dedigimiz kavram, masaiistil programlarin web sayfalariyla etkilesimlerini

saglayan ve web server tarafinda galisan kiigiik programlardir.

Masalisti > Web

Program

' Service

Ornegin yazdifiniz bir programin web sayfasiyla iletisim kurarak kullanici adi veya sifreyi web sayfasi
tizerinden dogrulama yapmasini saglayabilirsiniz. Yazacaginiz baska bir program ile verilerinizi web
sayfasi Uzerinde barindirdigiruz bir SQL server'a kaydedebilirsiniz.

13- WEB UYGULAMALARI MESNE TABANLI PROGRAMLAMA UYGULAMA KITABI
UYGULAMA NO : UYGULAMA ADI: WEB SERVICE'i UYGULAMADA KULLANMAK
13.17

AMAC: Bir dnceki uygulamada yazdifimiz web servisi C# programimizda kullanmay 8grenecegiz.

iSLEM BASAMAKLARI:

ADIM 1- Visual Studio programinda "13_5 6 web_service_kullan” adinda bir Windows Form
uygulamasi aginiz.

ADIM 2- Asagidaki form tasarimini yapiniz.
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

ADIM 21- Proje cahstinldiginda olusturulan rapor gérintilenir.

- raporl - B
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ogrencing ad sovad yas sind
101 Arya Kasim 17 11C
102 Mert Tarcan 17 11C
512 Senem Mutly 16 108
526 Buse Seckin 16 108
| € ¥
Gecerli Sayfa Mo 1 Toplarm Sayfa Saywe: 1 Yalandagtirma Katsaymse 100%
NOT: simgesine tiklanarak rapor farkh formatlarda kaydedilebilir (pdf, excel gibi)

UYGULAMA SORUSU:

1- Ogrencilerin ad ve soyadlarinin gériintiilendigi raporu sihirbaz ile tasarlayiniz ve uygulamaya
ekleyiniz.

UYGULAMA NO : UYGULAMA ADI : VISUALSTUDIO ORTAMINDA UYGULAMAYA KON / SIMGE
14.3 TASARLAMA

AMAL: Visual 5tudio ortaminda ikon tasanmin 6grenecegiz.
iISLEM BASAMAKLARI:

ADIM 1- Visual Studio programinda "14_3_ikon_tasarimi” adinda bir Windows Form uygulamasi

aginiz.
ADIM 2- Projeye Add / New ltem yoluyla lcon File ekleyiniz.

ADIM 3- ikon yapilacak projemizin adinin "Sorgulu Rapor” oldugunu distnelim ve tasarimimizi buna
gbre yapalim,
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NESNE TABANLI PROGRAMLAMA UXNGUNSAVIPALARKT AB I

UYGULAMA NO : UYGULAMAADI: VISUALSTUDIO ORTAMINDA SETUP (KURULUM DOSYASI)
14.4 HAZIRLAMA

AMAC: Visual Studio ortaminda setup (kurulum dosyasi) hazirlamay 6greneip uygulayacagiz.
i§LEM BASAMAKLARI:

MNOT: Setup i hazirlayacagimiz projemiz “14_2 sorgulu_rapor” projesidir.

ADIM 1- Daha &nce olusturdugumuz 14 2 sorgulu_rapor projesini aginiz.

ADIM 2- Bu projeye File / Add / New Project yoluyla Setup Projemizi eklememiz gerekiyor.

D'q 142 _sorgulu_rapor_ - Microsedt Visuel Studso
FILE | EDIT  WVIEW PROJECT BURD DEEUG  TEAM  FORMAT  TOOLS  TES
Hew = « |Debug || B _
A
Open B w
Add 1o Source Conral

Add » Bew Project... |

Soldaki "Other Project Types" (Diger Proje Tirleri) bdliminden "Setup and Deployement” {Kurulum
ve Dagitm) kismini seginiz. Kurulum Projemize "Sorgulu_Rapor_Kurulum"” adim verelim ve OK

diyelim:
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